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PRESE ON PLENIERE _— .
_ = |déation : Imaginer et explorer un = |déation : Approfondir et détailler = Idéation : Approfondir et détailler = Finaliser la solution retenue

14h | 15h nombre important d’idées et pistes les idées retenues. Dessiner et les solutions envisagées.
BRISE GLACE de solutions (20 a 30 idées). scénariser des pistes de solutions. P . . = Finaliser les livrables : planches de
= Sélectionner les solutions a

Dessiner, scénariser les premiéres présentation pour le pitch,

m

= Découvrir le sujet : rassembler et idées de produits/services/ = Sélectionner des pistes de approfondir et détecter les points « maquette livrable », journal de

partager les informations systémes. Viser la quantité, la solutions. critiques. bord et slide compétences

diversité et I'originalité. « Réaliser des « maquettes E)ersgnnelles (une slide par

= Dialoguer avec le porteur du projet = Réaliser des « maquettes ébat:ches »ca abﬂ;'s d'éclairer ces étudiant).

: définir les objectifs attendus et = Sélectionner des idées. ébauches » capables d’éclairer ces solutions P

fixer les rdvs pour les jalons. | g pistes de solutions. = Pitch sur rdv : présenter la solution

= Réaliser des « maquettes . retenue et votre « maquette
. . . ébauches » de cescI premiéres idées. = Tester et évaluer | rti d * Tester les solutions livrable » devant votreqporteur de

= Définir votre méthode de travail du ester et evaluer la pertinence de

projet et/ou un référent. Au
moment du RDV le travail peut ne

vos pistes de solutions.

groupe et les roles de chacun. = Valider avec le porteur une

= Tester et évaluer avec ces solution 3 finaliser

, ) L 3 « maquettes ébauches » la = [térer pas étre complétement finalisé.
= Sapproprier le sujet, s'imprégner pertinence de vos premiéres idées.  Détailler cette solution retenue Réserver un box « PITCH » sur
de la problématique. = En fin de journée, valider et retenir filerc utl ue. moodle.
= |térer i i iecti .
- Immersion : Identifier et analyser la gﬁsjzg:j‘i'.t'ms et fixer les objectifs | \1ocuetter cle_:tte slolutlon retenue . Attention : aucun travail
. . e e N . - . . « ». 4 .
situation initiale et le contexte du = En fin de journée, valider et retenir maquette livrable gupplementealre en dehgrs des_
projet. plusieurs idées avec le porteur et livrables de | ZXEFCICZ pedagogique
i jecti i ne peut étre demandé aux
fixer les objectifs du mercredi. 13h30 | 17h étuF:iiants ot los bortenre de projet
= Défis a relever : Reformuler les FORUM ENTREPRISES )

attentes et besoins des parties Espace rencontre
prenantes. CONFERENCES CONFERENCES CONFERENCES
Salle de conférence Salle de conférence Salle de conférence

PAUSE REFLEXIVE Rapport PAUSE REFLEXIVE Rapport PAUSE RE’FLEXIVE Rapport PAUSE REFLEXIVE Rapport PAUSE REFLEXIVE Rapport

d'étonnement lundi . Fiche 4 d'étonnement mardi . Fiche 4 d'étonnement mercredi . Fiche 4 d'étonnement jeudi . Fiche 4 d'étonnement vendredi . Fiche 4

JALON 1 : Valider la reformulation des JALON 2 : Rendre le cahier d’idées et JALON 3 : Proposer et valider des solutions | JALON 4 : Proposer et valider une solution | JALON 5 : Pitch avec le porteur du sujet.
attentes avec le porteur. Fiche 1 premiéeres « maquettes ébauches ». avec le porteur. avec le porteur. Présenter le résultat du travail et bilan avec le

Fiche 2 : modeéle pour présenter vos idées Fiche 2 : modele pour présenter vos idées Fiche 2 : modele pour présenter vos idées / porteur.
Fiche 3 : pour accéder au Fablab Fiche 3 : pour accéder au Fablab solutions Au moment du RDV le travail peut ne pas étre
Fiche 3 : pour accéder au Fablab complétement finalisé.

JALON 6 : Livrable final (journal de bord +
magquette et/ou vidéo livrable + Slides Pitch) A
RENDRE a partir de 17h

Les points avec le porteur du projet peuvent étre réalisés en présentiel, visio, mail et/ou téléphone) Version 20 février 2026



